
Webmaster
Como webmaster, mi responsabilidad fue actualizar y mejorar 
el sitio web de la universidad. Durante este periodo, desarrollé 
un backend para optimizar la administración de la 
información, mejorando los procesos de publicación de 
información, también me enfoqué en mejorar la interactividad 
del sitio, el SEO y los tiempos de carga. Además, lideré dos 
rediseños completos. En la actualización más reciente, 
optimizamos la consulta de información, el rendimiento y la 
escalabilidad. Tiene un enfoque mobile-first que busca dar 
prioridad a la experiencia del usuario según sus necesidades 
de información. También se estableció un sistema de diseño 
para productos digitales, garantizando coherencia de marca 
en todos los productos digitales y secciones adicionales.

Brindé apoyo en la producción de contenido visual para 
campañas y proyectos multimedia, asegurando atención al 
detalle y alineación con la identidad de marca de la 
universidad. También adapté contenido para la web.

Docente
10 años de experiencia impartiendo clases en las licenciaturas 
de Diseño Digital Interactivo y Marketing y Publicidad. 
Durante este tiempo, he impartido materias como:

    Tecnología Web I
    Tecnología Web II
    Diseño Web
    Laboratorio de Diseño III
    Taller de Síntesis y Evaluación II
    Taller de Síntesis y Evaluación III
    Fotografía Comercial y Publicitaria

EXPERIENCIA

ACERCA DE MI
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Me encanta cuando la tecnología, la 
funcionalidad y la comunicación visual 
se unen para crear experiencias 
digitales significativas.

Como desarrollador, mi experiencia 
abarca el desarrollo web, la 
optimización de sistemas y la 
implementación de soluciones 
escalables en la búsqueda de la 
mejora del rendimiento y la 
accesibilidad.

Como diseñador UX/UI, me enfoco en 
en crear interfaces intuitivas y 
visualmente atractivas. Tengo 
experiencia en la estructura de 
jerarquía de la información, la 
optimización de contenido para 
diversas plataformas y la aplicación 
de un enfoque mobile-first para 
garantizar interacciones fluidas y 
atractivas en todos los dispositivos. 
Cada decisión de diseño busca una 
mejor experiencia de usuario 
utilizando los datos y la analítica 
disponible.

Como creador de contenido digital y 
docente, disfruto compartir mi 
conocimiento y experiencia. La 
enseñanza me mantiene alerta a las 
tendencias de la industria y las 
tecnologías emergentes.

2012 - 2024

Producción digital
Actualmente, trabajo como productor de contenido digital 
para materiales educativos, incluyendo cursos, programas de 
licenciatura y posgrado. Me especializo en el diseño y 
desarrollo de objetos de aprendizaje, con un enfoque en la 
creación de interfaces intuitivas y visualmente atractivas. Mi 
metodología prioriza la jerarquía de la información, la 
usabilidad y la accesibilidad para mejorar la experiencia de 
aprendizaje.

2024 - Presente

2014 - Presente
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APTITUDES

Front end
Back end
React
Typescript
UI / UX (Figma)
PHP / Laravel
CMS (Wordpress)
LMS (Moodle)
Bases de datos
HTML / CSS / JS
Adobe Suite
Contenido Digital

OTRAS HABILIDADES

Enseñanza

Solución creativa 
de problemas

Gestión de 
proyectos

Atención al detalle

Trabajo en equipo

Diseñador Full Stack
Fui responsable del diseño y desarrollo de sitios web 
utilizando WordPress y Joomla, asegurando que cada 
proyecto cumpliera con las necesidades del cliente. Además, 
de otros proyectos de desarrollo a medida, utilizando 
tecnologías como HTML, CSS, JavaScript, PHP y MySQL para 
crear soluciones digitales funcionales y personalizadas en 
frontend y backend.

2010- 2012

CONTACTO

Teléfono  / Whatsapp
+52 479 10 10 204

e-mail
me@mrojas.com.mx

Maestría en Diseño Fotográfico.

Universidad Iberoamericana León

Licenciatura en Diseño Digital Interactivo.

Universidad Iberoamericana León

EDUCACIÓN

2017 - 2019

2005 - 2009

CURSOS

UX Design: User Experience UX/UI + Figma 2023

Udemy

2023

Entorno educativo: PNCE
Durante la pandemia, tuve la oportunidad de colaborar en el 
desarrollo de la plataforma educativa (Moodle) para el 
Programa Nacional de Convivencia Escolar (PNCE). Mi rol 
incluyó la creación del entorno y gestión de contenido, 
capacitación y soporte técnico. Esta iniciativa alcanzó a casi 
6,000 directores y docentes de educación primaria y 
secundaria en el estado de Guanajuato.

EXPERIENCIA

2020

Entorno educativo:  Formación en temas de paz
En 2021, colaboré en el desarrollo de la plataforma educativa 
basada en Moodle para el curso de "Formación temas de Paz". 
Mi rol incluyó la creación y gestión de contenido, capacitación 
y soporte técnico. Esta iniciativa alcanzó a casi 1,000 docentes 
del estado de Guerrero y fue desarrollada en colaboración con 
las oficinas de la OEI en España y la Ciudad de México.

2021
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PORTAFOLIO

https://mrojas.com.mx

CISEDUC y la Secretaría del Estado de Guanajuato

CISEDUC, Organización de los estados Iberoamericanos
para la Educación y la Cultura (OEI) y la Secretaría
de Educación del Estado de Guerrero

Vzert - Soluciones Digitales

Otros proyectos

React y TypeScript - La Guía Completa.

Udemy

2025


